Администрации общеобразовательного учреждения

Учителям информатики и ИКТ

Уважаемые коллеги!

В период с 12 по 15 ноября в общеобразовательных учреждениях (ОУ) России проводится 10 международный дистанционный конкурс по информатике «Бобёр», в котором принимают участие школьники из двух десятков стран Европы. Инициатор конкурса – Вильнюсский университет Литвы.
 Россия участвует в конкурсе второй год, организуют и проводят его в России Центр информатизации образования «КИО» совместно с Санкт-Петербургским электротехническим университетом в рамках общей программы Инновационного института продуктивного обучения СЗО РАО «Продуктивные игровые конкурсы». В регионах Сибири и Дальнего Востока конкурс проводит Новосибирский центр продуктивного обучения (НЦПО).
 «Бобёр» проводится почти так же, как и хорошо известный всем конкурс «Кенгуру» - в школе в тестовом формате за определённое  время. Но есть одно важное отличие: каждый участник выполняет тест в режиме online, самостоятельно сидя за компьютером в классе, имеющем выход в Интернет.

Участники разделены на 4 возрастные группы: 3-4, 5-6, 7-8 и 9-10 классы. Итоги подводятся по каждой из возрастных групп отдельно.
Каждому участнику предлагается 15 задач трех уровней сложности: на 6, 9 и 12 баллов соответственно. За неправильный ответ участник получает штраф в размере 1/3 от баллов задачи, который вычитается из общей суммы баллов. При отсутствии ответа на задачу штраф не начисляется (выгоднее пропустить задачу, чем решить её неправильно).

К участию в конкурсе допускаются все желающие школьники из 3-10 классов, оплатившие регистрационный взнос, размер которого в этом году составляет 50 (пятьдесят) рублей. От оплаты взноса освобождаются сироты и дети, оставшиеся без попечения родителей. Участие в конкурсе добровольное. 
Каждый участник за период проведения конкурса один раз получает доступ к системе тестирования по индивидуальному паролю. Время тестирования – 40 минут.

Каждому участнику вручается сертификат и небольшой сувенир, школьным победителям – дипломы, региональным и Российским победителям и призерам – дипломы и призы. ОУ и школьному организатору выдаются сертификаты.

Подробную информацию о проведении конкурса в Сибири и на Дальнем Востоке можно посмотреть на сайте НЦПО www.schoolplus.ru. С заданиями прошлых лет можно познакомиться на сайте конкурса – www.bebras.ru . 
Школы, желающие принять участие в конкурсе, заявки должны подать по 21 октября (включительно) в районный оргкомитет (форма заявки прилагается). Особенно обратите внимание на правильное написание адреса электронной почты – по этому адресу школьному организатору будут высланы пароли для участия в конкурсе. Заявка считается принятой при получении подтверждения о прочтении и регистрации. 

                                                                                                                 Сиротенко Ольга Васильевна, 



председатель районного оргкомитета

т. (839171) 21734
Приложение №1

Инструкция школьному организатору

Уважаемые коллеги!

Конкурс «Бобёр»  отличается от других конкурсов программы «Продуктивные игровые конкурсы» форматом  - он проводится  дистанционно в  онлайновом режиме. Это определяет некоторые особенности в технологии проведения конкурса.

1. Период проведения конкурса: с 12 ноября (с 8.00 московского времени) до 15 ноября (до 21.00 московского времени).

2. Школьный организатор формирует заявку от образовательного учреждения по установленной форме и высылает её в районный оргкомитет по электронной почте. Очень важно правильно записать адрес электронной почты школьного организатора – по этому адресу школьный организатор получит пароли для участников.

3. Для каждого участника формируется логин и  пароль (учетные данные) для входа в систему, которые высылаются за три дня до проведения конкурса. Логин и пароль выдаются участнику непосредственно перед началом тестирования.  Каждому участнику открывается доступ к материалам конкурса один раз за период проведения конкурса на определённое время (время тестирования - 40 минут, отчет времени начинается после введения учетных данных). При входе участника в систему включается протокол действий для участника, в котором фиксируется вся его работа  (когда вошел, какие кнопки нажимал, сколько времени размышлял и т.п.).  
4. Задачи можно решать в любом порядке и исправлять ответы. Так происходит до момента, когда истечет время работы над задачами, либо если участник решит досрочно завершить решение задач и нажмет кнопку завершения. Чтобы избежать случайного завершения, программа запрашивает подтверждение этого действия и при его получении завершает сеанс, после чего исправить ответы уже нельзя. 
5. Работа с задачами может продолжаться даже при нарушении Интернет-связи. При восстановлении связи данные будут автоматически отосланы в оргкомитет Конкурса. Если произойдет отключение электроэнергии и компьютер выключится, все данные также будут сохранены и при включении компьютера переданы в оргкомитет, если  не истек 40-минутный срок с момента начала решения задач.
6. Конкурс проводится в течение нескольких дней. Это позволяет проводить его на уроках информатики в компьютерном классе и организовывать дополнительное время для проведения конкурса только для тех участников, у которых в этот период нет уроков информатики.

